Istituto Comprensivo “B. Passerini” di Induno Olona
Scuola Primaria statale

Competenze Europee Trasversali a tutte le discipline

Dalla Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio e dagli Annali della Pubblica Istruzione (Profilo dello Studente)

COIE/III_)IEE\FE\I ZE COMPETENZE DAL PROFILO DELLO STUDENTE
EUROPEE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Comunicazione nella
I | madrelingua o lingua
di istruzione

9) Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere e produrre enunciati e testi di una certa
complessita, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

19) Utilizza con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare le informazioni in modo critico.
20) Usa con responsabilita le tecnologie per interagire con altre persone.

P

Competenze digitali

1) E in grado di iniziare ad affrontare in autonomia e con responsabilita, le situazioni di vita tipiche della propria eta,
riflettendo ed esprimendo la propria personalita in tutte le sue dimensioni.

2) Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri limiti.

5) Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

21) Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed ¢ allo stesso tempo capace di ricercare e di
organizzare nuove informazioni.

V| Imparare ad imparare




22) Si impegna in nuovi apprendimenti in modo autonomo.

P

Competenze sociali e
civiche

3) Riconosce ed apprezza le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di dialogo e di rispetto
reciproco.

6) Rispetta le regole condivise
7) Collabora con gli altri per la costruzione del bene comune esprimendo le proprie personali opinioni e sensibilita
8) Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme ad altri.

23) Ha cura e rispetto di sé€ e degli altri come presupposto di uno stile di vita sano e corretto.
24) E consapevole della necessita del rispetto di una convivenza civile, pacifica e solidale.

25) Ha attenzione per le funzioni pubbliche alle quali partecipa nelle diverse forme in cui questo pud avvenire:
momenti educativi informali e non formali, esposizione pubblica del proprio lavoro, occasioni rituali nelle comunita
che frequenta, azioni di solidarieta, manifestazioni sportive non agonistiche, volontariato,

ecc.




Istituto Comprensivo “B. Passerini” di Induno Olona
Curricolo d’Istituto

TECNOLOGIA e INFORMATICA- CLASSE SECONDA- SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER
LO SVILUPPO
DELLE
COMPETENZE

L’alunno riconosce e
identifica nell’ambi-
ente che lo circonda
elementi di tipo arti-
ficiale.

Conosce e utilizza
semplici oggetti e
strumenti di uso quo-
tidiano ed é in grado
di descriverne la
funzione principale e
la struttura e di
spiegarne il funzio-
namento.

COMPETENZE
CHIAVE EUROPEE

IV Competenze digitali
19) Utilizza con
consapevolezza le
tecnologie della
comunicazione per
ricercare le informazioni
in modo critico.

20) Usa con
responsabilita le
tecnologie per interagire
con altre persone.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

Vedere e osservare
-Impiegare alcune regole
del disegno tecnico per
rappresentare semplici og
getti

-Effettuare prove ed espe-
rienze sulle proprieta dei
materiali pii comuni.

-Riconoscere e documen-

tare le funzioni principali

di una nuova applicazione
informatica.

Prevedere e immaginare
-Classificare oggetti e
strumenti in base al loro

utilizzo

-Eseguire interventi di de-
corazione

— Realizzare semplici ma-
nufatti

CONTENUTI
E ATTIVITA’

-Oggetti e
strumenti

-elementi di tipo
artificiale

-creazione di
semplici
manufatti

-Word ed altri
programmi

METODI

-Osservazioni,
riflessioni
individuali e
collettive

-lavoro individuale,
a coppie

-rappresentazioni
grafiche e uso di
immagini

-learning by doing(
apprendimento
attraverso il fare)

ORGANIZZAZIONE

Tempi
scanditi secondo le
esigenze della classe

Spazi/Strutture
aula e laboratorio
informatico

Strumenti

computer, Lim,
materiali ed oggetti vari,
programmi

( Word..)

VALUTAZIONE

Osservazioni
sistematiche

Somministrazione
schede

Utilizzo del
computer







